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EMENTA / OBJETIVOS
Ementa:

Métodos de geracdo de numeros aleatdrios. Simulagdo de experimentos probabilisticos. Método de

Jacknife. Método de Bootstrap. Método de Monte Carlo. Técnicas de simulagao.

Objetivos:
Proporcionar aos alunos o conhecimento tedrico-pratico aos topicos do programa para uso nas

situacdes relacionadas com a sua area de estudo ou em disciplinas afins.

METODOLOGIA

Aulas expositivas seguidas de exercicios de aplicagdo com apoio computacional.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Tipografia cientifica: Uso do LaTeX.

2. Uso de softwares livres na area de Estatistica.
2.1.  Aplicagdes dos principais pacotes estatisticos disponiveis no mercado.

2.1.1.  Nogdes gerais
2.1.2. As fungbes basicas
2.1.3. Construgao de graficos
2.1.4. Manejo de dados
2.1.5. Comandos de ldgica
2.1.6. Crias fungdes (programacao)
2.1.7. Uso de diferentes técnicas estatisticas

3. Implementagdo computacional de métodos estatisticos.
3.1, Simulagéo de experimentos probabilisticos.
3.2.  Meétodos de geragao de numeros pseudo-aleatérios: Inversao e Aceitagao-Rejeicao.
3.3.  Métodos de Monte Carlo.
3.4.  Métodos de reamostragem: Jackknife e Bootstrap.
3.5. Métodos de otimizagdo: Nelder-Mead, quasi-Newton, gradiente conjugado, otimizagdo restrita e
simulated annealing.
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