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EMENTA / OBJETIVOS

Ementa: Ferramentas computacionais em estatistica. Simulagéo estocastica. Métodos de maximizagdo numérica.
Técnicas de integragdo numérica. Métodos de Reamostragem. Método de Monte Carlo via Cadeias de
Markov.

Objetivos:

Esta disciplina objetiva desenvolver as capacidades dos alunos para escrever programas para problemas
estatisticos que nédo s&o tratados por pacotes estatisticos padrao. Os alunos irdo aprender recursos em algum
ambiente computacional, € aprender a programar novos métodos estatisticos nesse ambiente. Observagéo:
Os alunos matriculados na disciplina devem ter uma formagao basica em métodos estatisticos, e alguma
experiéncia prévia com programagao.

METODOLOGIA

Aulas expositivas com apoio computacional.
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DISCIPLINA

CODIGO
MAT

NOME
Técnicas Computacionais em Estatistica

CONTEUDO PROGRAMATICO

Ferramentas computacionais em estatistica.
1.1. Introdugé&o, preliminares e Instalacao.
1.2.Interface grafica.
1.3. Principais operadores e fungdes.
1.4. Tipos de objetos e armazenamento
1.4.1. Vetores
1.4.2. Matrizes
1.4.3. Fatores
1.4.4. Data Frames
1.4.5. Listas.
1.5.Entrada e saida de dados
1.5.1.  Importagéo e Exportacdo de Banco de Dados.
1.6.Medidas descritivas
1.6.1.  Medidas de tendéncia central
1.6.2. Medidas de disperséo
1.7.Recursos graficos.

Simulagao estocastica

2.1. Geragao de variaveis aleatdrias continuas e discretas
2.2.Método da transformacao inversa

2.3. Métodos de aceitacao e rejeicao.

Métodos de maximizagdo numérica.
3.1.Método BFGS
3.2. Algoritmo EM.

Técnicas de integracdo numérica e suas aplicagoes.
4.1. Aproximagao de Laplace.

4.2. Aproximagéo da quadratura de Gauss.

4.3. Integragéo de Monte Carlo.

4.4, Modelos de regressédo com efeito aleatério.
4.5.Modelo de Teoria de resposta ao item.

Métodos Jackknife e Bootstrap.

Método de Monte Carlo via Cadeias de Markov.
6.1. Amostrador de Gibbs

6.2. Algoritmo Metropolis-Hastings

6.3. Diagnésticos de convergéncia.
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