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DISCIPLINA 

   

CÓDIGO  NOME 
MATF32  Técnicas Computacionais em Estatística 

 

CARGA HORÁRIA  CRÉDITOS    ANO 

T P E TOTAL    Programa e Ementa vigentes a partir de 2014.2 
Data de aprovação pelo Departamento: 25/09/2014  

  

68 34 0 102     2014 

 
 

EMENTA /  OBJETIVOS 

 
Ementa: Ferramentas computacionais em estatística. Simulação estocástica. Métodos de maximização numérica. 

Técnicas de integração numérica. Métodos de Reamostragem. Método de Monte Carlo via Cadeias de 
Markov. 

 

Objetivos: 

Esta disciplina objetiva desenvolver as capacidades dos alunos para escrever programas para problemas 
estatísticos que não são tratados por pacotes estatísticos padrão. Os alunos irão aprender recursos em algum 
ambiente computacional, e aprender a programar novos métodos estatísticos nesse ambiente. Observação: 
Os alunos matriculados na disciplina devem ter uma formação básica em métodos estatísticos, e alguma 
experiência prévia com programação. 
 

 

METODOLOGIA 

 
Aulas expositivas com apoio computacional. 
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CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

DISCIPLINA 

CÓDIGO  NOME 
MAT   Técnicas Computacionais em Estatística 

 
1. Ferramentas computacionais em estatística. 

1.1. Introdução, preliminares e Instalação. 
1.2. Interface gráfica. 
1.3. Principais operadores e funções. 
1.4. Tipos de objetos e armazenamento 

1.4.1. Vetores 
1.4.2. Matrizes 
1.4.3. Fatores 
1.4.4. Data Frames 
1.4.5. Listas. 

1.5. Entrada e saída de dados 
1.5.1. Importação e Exportação de Banco de Dados. 

1.6. Medidas descritivas 
1.6.1. Medidas de tendência central 
1.6.2. Medidas de dispersão 

1.7. Recursos gráficos.  
  
2. Simulação estocástica 

2.1. Geração de variáveis aleatórias contínuas e discretas 
2.2. Método da transformação inversa 
2.3. Métodos de aceitação e rejeição.  

 
3. Métodos de maximização numérica.  

3.1. Método BFGS 
3.2.  Algoritmo EM. 

 
4. Técnicas de integração numérica e suas aplicações.  

4.1. Aproximação de Laplace. 
4.2. Aproximação da quadratura de Gauss. 
4.3. Integração de Monte Carlo. 
4.4. Modelos de regressão com efeito aleatório. 
4.5. Modelo de Teoria de resposta ao item. 

 
5. Métodos Jackknife e Bootstrap. 

 
6. Método de Monte Carlo via Cadeias de Markov. 

6.1. Amostrador de Gibbs 
6.2. Algoritmo Metropolis-Hastings 
6.3. Diagnósticos de convergência. 
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